
Projekt MIDI-Console um diverse SDR-Programme zu bedienen. 

SDR-Programme wie z. B. SDR-Console lassen sich über die Maus am Computer steuern. Oftmals fehlt dem 
OM aber ein schöner Knopf, an dem sich z. B. die Frequenz ändern lässt. Daraus entstand das Projekt eine 
MIDI-Console mit diversen Reglern und Tastern zu bauen. Aufgebaut ist die Box mit einen Arduino-Board, 
6-Tastern und 3 Encoder. Die Console kommuniziert über USB mit dem Computer. 

Als Empfänger / Sender dient ein SDR-Play oder ADALM PLUTO. Die Elektronik und die Regler wurden in 
ein Holzgehäuse eingebaut.  
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